Anatomie d’'une (skill 1A . .. e o

Une méthode rangée dans un dossier, que I'agent ouvre au bon moment.

----------------------------- S 1 L'en-téte:quandl’'ouvrir - .
O devis-mail/

| 2 \ | | name: devis-mail i
. || B SKILL.md ! S— i | | description: Brouillon de devis !
O assets/ 3 seul ce quand un mail demande un prix.
! fichierest ¢+ 1 (7 i
O references/ 3 o\r)Usz&oWC
| _ . 1 & Vous:«Prépare le devis de ce mail » :
' | O scripts/ 3 L |
P = . ¢ L'agent choisit > | devis-mail v |
- 2 Lecorps:quoifaire - .~ 3 lesdossiersd'appui -
## Etapes B assets/ - le ga?arlt du devis a
. 1. Noter besoin, quantité, délai. : rempiir
i 2. Comparer a la grille tarifaire. | | un exemple de devis |
: . b references/ - . :
i | 3. Remplir assets/modele.md P m / valide i
i | ## Si un prix manque b ) . i
Demander au client, | () scripts/ - ducode qui calcule
sans rien deviner. $ 3 x 120 € > 360 €
. Lu seulement si la skill sert. . | Exemples facultatifs, cités par le corps.
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